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MISSION PYRO 1

// Décryptez, expliquez, cablez... ensemble pour lancer le spectacle !




Etape 1 - Témoin d’allumage
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9V

Une LED a besoin d'une résistance —_i Batterie

YV o

§ Rouge

1

Résistance
820

Couleur 1er chiffre 3eme chiffre

Multiplicateur | Tolérance

1

10

£

100 12

+ & -

—r

1000

Vert

10000

100000

Patte longue = + (anode)
Patte courte = — (cathode).

Bleu
Violet
Gris

1000000

10000000

Olo|~N|o| | AW =] O

olo|[wlo|loa|s|lw|nwT o

Fil rouge

1100 +10

Fil noir

Montage a reproduire

CH IR T O O L L O O

L T B T T O O R I O R I I T O O T ]
LR T B I T O O T T O R T AN SR I BRI R R R

"

.

D I O O R O LR ]
.

.

B .,

L] " e IR S ] " e " e

LT T I A T I RRC I I R AR TN I I RN I O T TN A
LI I ST T O I TR O I D O O I A
.o

T T T I T TR I I BB T RN B T I O O T O B A A
LR I I I O I IR I B R T I I R I O T I T A
LR T S T R T T T I LRI . -
L T I I T I I T I T I I R R T O I T I




Etape 2 — Bouton d’amor¢age

Ajoutez un bouton pour contréler I’allumage de maniére précise.

Comme pour une véritable mise a feu, il faut appuyer et maintenir le bouton pour que la lumiére s’allume. 50

Relache-le... et tout s’éteint aussitot !
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Ceci est un bouton poussoir
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Le bouton poussoir ferme le circuit seulement quand on appuie.

Un bouton, c’est un interrupteur temporaire, comme une sonnette
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Etape 3 — Séquence de sécurité

Ajoutez une sécurité de déclenchement a plusieurs facteurs

Pour armer le pupitre, il faut d’abord activer au moins une des deux clés de mise a feu
(Bouton 1 ou Bouton 2).

Mais ce n’est pas suffisant : les trois sécurités finales (Boutons 3, 4 et 5) doivent aussi
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étre maintenues enfoncées.

Si 'une des sécurités n’est pas validée, le lancement est bloqué.

Les boutons en paralléle (Bouton 1 et Bouton 2) = logique OU : un seul suffit. el =2
i . i [} 1 0 0 1 1
Les boutons en série (Bouton 3, Bouton 4 et Bouton 5) = logique ET : ils doivent tous étre pressés. T [ o | o P T
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Etape 4 — Réserve d’énergie

Ajoutez un condensateur pour temporiser I’extinction

Un condensateur stocke de I'énergie et la restitue en se déchargeant.
Branché en paralléle de la LED, il maintient la lumiére brievement aprés coupure.
Le temps dépend de la valeur du Condensateur et de celle de la Résistance.
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sur le boitier.

Un condensateur,

Si le condo est branché a I'envers, il peut chauffer ou fuir
— toujours verifier le signe

c’est comme un petit réservoir électrique
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Etape 5 — Mécanisme final
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Ajoutez un moteur pour tirer la goupille c°ndensateurL -
J_l Batterie Rouge
, . . . . . e . o M Moteur
Le moteur est le mécanisme final : il actionnera la ficelle qui libérera T ()
la goupille. C’est le dernier verrou avant le lancement du feu d’artifice ! RESEaaC - e
e Fixez solidement une ficelle sur 'axe du moteur.
o Vérifiez que la ficelle tire sur la goupille quand le moteur tourne.
e Faites un essai a vide avant de relier a la lanterne.
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